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Projenin Özeti  
Bu projede kültürel devamlılık ve farklı kültürler arası paylaşıma dayalı 
olarak günümüz toplumunun geleneksel oyunlarının yeni nesillere 
tanıtılması ve öğretilmesi amaçlanmaktadır. Yapılan görüşmelerde 
öğrencilerin en çok teknolojik araçlarla oyun oynadıkları belirlenmiştir. 
Oyun uygulamalarını aktarırken zorluklar var... 

Projenin Hedefleri  
Teknolojiyi kullanarak resim yapma becerisinin geliştirilmesi 
Web2.0 araçlarını kullanma becerisinin geliştirilmesi 
Video çekme becerisinin kazanılması 
Video düzenleme becerisinin kazanılması 
Kodlama araçlarını kullanma becerisinin geliştirilmesi 
Araştırma yapma becerisinin geliştirilmesi 
Geleneksel oyunları öğrenme 
Geleneksel oyunların kültürün bir parçası olduğunu kavrama 
Kültürel değerlerin yaşatılması bilincinin oluşturulması 
Kültürler arası paylaşım yapma becerisinin kazanılması 
 

Projenin Sonuçları Bu projede öğrenciler geleneksel oyunları araştırmış, tanıtmış ve onunla 
ilgili teknolojik bir ürün ortaya çıkarmış olacaklardır. Kültürün çocuklara 
aktarılması oyunlar ile desteklenmiş olacak. Böylece kültürün sürekliliğine 
katkı sağlanacak ve ayrıca çocuklar farklı kültürleri öğrenmiş olacaklar. 
Bunlara ilaveten teknoloji kullanım becerileri gelişecektir. Grup olarak 
çalışmalarının sonucunda sosyal becerileri de desteklenmiş olacaktır. 
 

 


