HACI NEZIRE SARIKAMIS ORTAOKUL MUDURLUGU E TWINNING PROJE PLANI

E Twinning Projesi
Yirutiuca/Katilimel

Ogretmenin Adi Soyadi

Emine GUZEL YILMAZ

Bransi Matematik 6gretmeni
Projenin Adi Oynamaya deger
Projenin ID 341646

Yirutulen Dili English, Turkce

Proje Ortaklari

AYSE GOKMEN TERMEK Yonetici Acipayam, Tiirkiye Alaattin Ortaokulu
Beciu AdinaOgretmen Uye Brad, Romanya Scoala Gimnaziala "Horea, Closca
si Crisan”

Duygu Topag Ogretmen Uye Kadikdy, Tiirkiye FMV Ozel Erenkdy Isik
Ortaokulu

Esra Buket Altinok Ogretmen Uye Atasehir, Tiirkiye Celal Yardimci Ortaokulu
Esra Buket Altinok Ogretmen Uye Atasehir, Tiirkiye Celal Yardimci Ortaokulu
irfan ERGUN Ogretmen Uye Acipayam, TiirkiyeAlaattin Ortaokulu

Meryem Fulya Gérhan Ogretmen yonetici Merkez, Tiirkiye Huriye Askar
Ortaokulu

Seher Gocer Ogretmen Uye Ankara, Tiirkiye Sehit Meric Alemdar Ortaokulu
Siileyman OFLU Yonetici Merkez, Turkiye Huriye Askar Ortaokulu

Projenin YurutuldGgu
Yas Aralig

12-15

Projenin Yirutilecegi
Tarihler

Aralik 2021 — mart 2022 (13 hafta)

Projeye Katilan
Ogrenciler Ogrenciler

Cigdem TEKE
Emre PAZARKAYA
Hilal HALAC
Sudenur GONUL
Recep Ali ERDAG
Recep CIRAKLI

Projenin Ozeti

Bu projede kiiltiirel devamlilik ve farkli kiiltiirler aras1 paylasima dayali
olarak glinlimiiz toplumunun geleneksel oyunlarinin yeni nesillere
tanitilmasi ve dgretilmesi amaglanmaktadir. Yapilan goriismelerde
ogrencilerin en ¢ok teknolojik araglarla oyun oynadiklari belirlenmistir.
Oyun uygulamalarini aktarirken zorluklar var...

Projenin Hedefleri

Teknolojiyi kullanarak resim yapma becerisinin geligtiriimesi
Web2.0 araglarini kullanma becerisinin geligtiriimesi

Video ¢cekme becerisinin kazaniimasi

Video dizenleme becerisinin kazaniimasi

Kodlama araclarini kullanma becerisinin gelistiriimesi
Arastirma yapma becerisinin gelistiriimesi

Geleneksel oyunlari 6grenme

Geleneksel oyunlarin kiltirtin bir pargasi oldugunu kavrama
Kultdrel degerlerin yasatiimasi bilincinin olusturulmasi
Kultdrler arasi paylasim yapma becerisinin kazaniimasi

Projenin Sonuglari

Bu projede 6grenciler geleneksel oyunlari arastirmig, tanitmis ve onunla
ilgili teknolojik bir Grlin ortaya ¢ikarmis olacaklardir. Kilttrin gocuklara
aktariimasi oyunlar ile desteklenmis olacak. Bdylece kultlrtn sirekliligine
katki saglanacak ve ayrica ¢ocuklar farkh kiltUrleri dgrenmis olacaklar.
Bunlara ilaveten teknoloji kullanim becerileri gelisecektir. Grup olarak
¢alismalarinin sonucunda sosyal becerileri de desteklenmis olacaktir.




